BUSQUEDA
DE NOTAS ADHESIVAS

Materiales:

CREA:

+ Dos paquetes de notas adhesivas de 1x2 pulgadas
(dos colores diferentes)

« Un cubo numerado

« Una lista de los libros de la Biblia (si los tienes escritos en j
pinzas para la ropa o palitos para manualidades, puedes usar >
los recursos creados previamente) : 42

Crea:
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« Usa tu computadora para crear una cuadricula de cuadrados —
de 1x2 pulgadas (puedes optar por medir la cuadricula con t
una vara de medir y un marcador oscuro de punta fina). el ™ [ N X

« Etiqueta las dos esquinas inferiores como «Inicio» y las dos
superiores esquinas «Final». Para divertirse, inserta puntos de
«No aterrizar» a medida que creas tu cuadricula. < ; clag il

- Lamina la rejilla para multiples usos.

Juega:
« Crea dos equipos.

« Determina qué equipo ird primero haciendo rodar el cubo numerado. El equipo con la tirada més
alta va primero.

« El equipo uno hara rodar el cubo. El lider sacara al azar de la lista de libros de la Biblia uno de
los libros. Si el jugador del equipo puede nombrar el libro antes que el sacado, el libro sacado,
y el libro después del sacado, el equipo llega a cubrir la
cuadricula con el nimero de notas adhesivas que estan
representados por la tirada del cubo numerado.

« El equipo dos tira el cubo y sigue las mismas reglas.

- Continla jugando alternando turnos hasta que uno de
los equipos llegue a su «Final» (esquina opuesta desde
donde ellos empiezan).

. OPCION: Seréa mas dificil ganar si tienes que rodar
el nimero exacto para llegar a la marca de «Final».
Ayuda a los nifilos a aprender los libros de la Biblia
con este divertido juego. jEnsefiar habilidades biblicas
puede ser divertido!




